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Abstract: This study aims to determine the effect of the Scramble learning model assisted by Puzzle media on 
the language acquisition of first grade students at SDN Gugus 1, Gerung District. The population of this 
research was all of the first grade students at SDN Gugus 1, Gerung District, totaling 218 students. The sample 
in this study were 44 students who were determined by the Placement Test. This type of research is a Quasi 
Experiment with the Nonequivalent Control Group Design type. Data collection is done by testing. Data 
analysis used Anakova with a significance level of 0.05. The Anakova test results obtained a value of 0.023 
<0.05 which indicated that Ha was accepted and H0 was rejected. Based on this, it can be interpreted that the 
Scramble learning model assisted by Puzzle media has a positive effect on the vocabulary mastery of first grade 
students at SDN Gugus 1, Gerung District. In addition to increasing vocabulary mastery using the Scramble 
learning model for students assisted by Puzzle media, it also increases student learning activities. 
Keywords: Scramble, Puzzle, Vocabulary Mastery 
 
Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Scramble berbantuan 
media Puzzle terhadap penguasaan kosakata siswa kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan Gerung. Populasi 
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan Gerung yang berjumlah 218 siswa. Sampel 
dalam penelitian ini adalah 44 siswa yang ditentukan dengan Placement Test. Jenis penelitian ini adalah Quasi 
Experiment dengan tipe Nonequivalent Control Group Design. Pengumpulan data dilakukan dengan tes. Analisis 
data menggunakan Anakova dengan taraf signifikansi 0.05. Hasil uji Anakova diperoleh nilai 0.023 < 0.05 yang 
menunjukkan Ha diterima dan H0 ditolak. Berdasarkan hal tersebut dapat disimpulkan bahwa  model 
pembelajaran Scramble berbantuan media Puzzle berpengaruh positif terhadap penguasaan kosakata siswa 
kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan Gerung. Selain meningkatnya penguasaan kosakata siswa penggunaan model 
pembelajaran Scramble berbantuan media Puzzle juga meningkatkan aktivitas belajar siswa. 
Keywords: Scramble, Puzzle, Penguasaan Kosakata 

 

Pendahuluan  
 

Bahasa Indonesia sebagai bahasa nasional 
harus dikuasai seseorang secara lisan, tulisan, 
maupun isyarat untuk mempermudah komunikasi 
atau interaksi seseorang karena adanya perbedaan 
bahasa daerah. Kemampuan  berbahasa Indonesia 
harus ditunjang dengan penguasaan kosakata yang  
akan mempermudah seseorang dalam mengirim 
atau menerima suatu informasi. Hal ini diperkuat 
oleh pendapat Arios (2021) bahwa semakin  

 
 

bertambah kosakata yang dimiliki akan 
memudahkan seseorang untuk berkomunikasi, 
namun semakin berkurang kosakata yang dimiliki 
akan mempersulit seseorang untuk berkomunikasi. 

Kosakata merupakan kata-kata yang 
digunakan sebagai alat untuk berkomunikasi dan 
berinteraksi dengan seseorang. Menurut Firman et 
al., (2019) kosakata merupakan kumpulan kata 
yang digunakan dalam kegiatan berbahasa untuk 
mengekspresikan pikiran dan rasa. Kosakata 
merupakan salah satu topik bahasa Indonesia yang 
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dipelajari siswa dari sekolah dasar (SD) sampai 
perguruan tinggi (PT) dan merupakan dasar untuk 
menguasai atau memahami materi pelajaran serta 
berkomunikasi dengan orang lain. 

Penguasaan kosakata merupakan 
kemampuan dasar yang membantu siswa untuk 
memahami topik pembelajaran dan mempengaruhi 
pemikiran serta kreativitas siswa saat belajar. 
Semakin luas penguasaan kosakata yang dimiliki 
siswa, semakin besar kemungkinan siswa tersebut 
berbakat secara linguistik, sehingga memudahkan 
mereka untuk mengirim dan menerima informasi 
secara lisan atau tulisan (Widiyarto et al., 2018). 

Penguasaan kosakata merupakan 
kemampuan untuk menggunakan, mengenal, dan 
memahami kosakata secara tepat dan akurat dalam 
menyimak, menulis, membaca, dan berbicara. 
Menurut Arios (2018) penguasaan kosakata 
merupakan keterampilan dalam memahami dan 
menggunakan kata-kata dalam ucapan atau 
tulisan. Penguasaan kosakata sangat 
mempengaruhi kemampuan seseorang dalam 
berinteraksi sehingga harus dipelajari sedini 
mungkin. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah 
dilakukan pada siswa kelas I SDN Gugus 1 
Kecamatan Gerung, menunjukkan bahwa 
penguasaan kosakata siswa masih rendah, dimana 
nilai UTS yang diperoleh siswa masih kurang dari 
75 (KKM) yang berkisar antara 61-68 untuk muatan 
bahasa Indonesia. Siswa sering mengalami 
kesulitan dalam memahami ucapan atau perkataan 
guru sehingga guru harus mengkombinasikan 
bahasa Indonesia dengan bahasa daerah. Siswa 
juga masih kesulitan dalam berkomunikasi 
(bertanya, menjawab, atau berpendapat) 
menggunakan bahasa Indonesia selama proses 
pembelajaran. Hasil observasi tersebut diperkuat 
dengan hasil wawancara kepada guru dimana 
penyebab kesulitan yang dialami siswa 
dikarenakan dalam lingkungan siswa (rumah, 
sekolah, dan masyarakat) lebih dominan 
menggunakan bahasa daerah dibandingkan bahasa 
Indonesia, hal tersebut yang menyebabkan 
penguasaan kosakata siswa rendah serta 
kebingungan dalam mengartikan kosakata bahasa 
Indonesia. Guru juga mengalami kesulitan dalam 
menentukan model dan media pembelajaran yang 
sesuai agar penguasaan kosakata siswa dapat 
berkembang dengan optimal dan tidak membuat 
siswa merasa cepat bosan ketika proses 
pembelajaran. 

Permasalahan penguasaan kosakata yang 
dialami siswa kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan 
Gerung jika tidak segera diteliti akan 
mempengaruhi kemampuan siswa dalam 
berkomunikasi, hasil belajar, keaktifan siswa 
bahkan dapat mempengaruhi rasa percaya diri 
siswa dalam mengekspresikan diri dihadapan 
orang lain. Hal tersebut diperkuat oleh pendapat 
Salfiyani et al., (2021) yang menyatakan bahwa 
penguasaan kosakata harus dilatih, dikembangkan, 
dan diberikan perlakuan khusus sejak dini, 
sehingga kosakata siswa dapat berkembang 
dengan maksimal. 

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk 
mengatasi permasalahan penguasaan kosakata 
yang dialami oleh siswa kelas I SDN Gugus 1 
Kecamatan Gerung adalah dengan menerapkan 
model pembelajaran Scramble. Hal ini diperkuat 
oleh pendapat Sugiharti & Riftina (2018) yang 
menyatakan bahwa model pembelajaran Scramble 
dapat menjadi solusi untuk meningkatkan 
penguasaan kosakata, karena sesuai dengan 
karakteristik siswa di SD. Karakteristik dari model 
pembelajaran Scramble adalah menampilkan 
susunan huruf, kata, dan wacana yang acak atau 
tidak beraturan. Dalam model pembelajaran 
Scramble, siswa bersama dengan kelompok 
melakukan kegiatan permainan menyusun huruf, 
kata, serta kalimat yang acak (Feryantini et al., 
2022). 

Model pembelajaran Scramble dapat 
mendorong siswa untuk menemukan jawaban 
pertanyaan dalam bentuk permainan, yaitu 
menyusun huruf, kata, kalimat atau paragraf secara 
acak untuk membentuk jawaban yang tepat dan 
benar. Menurut Marlina (2017) model 
pembelajaran Scramble dikembangkan dari metode 
ceramah yang menekankan pada keaktifan siswa 
dan kemampuan siswa dalam menjawab 
pertanyaan dengan menyusun jawaban yang telah 
disediakan secara acak untuk menemukan susunan 
jawaban yang tepat. 

Penerapan model pembelajaran akan semakin 
menarik, efisien, dan efektif melalui penggunaan 
media pembelajaran. Menurut Arijumiati et al., 
(2021) media pembelajaran merupakan alat peraga 
yang digunakan untuk memperlancar 
penyampaian materi yang dapat menarik 
perhatian, antusias, pikiran, dan perasaan dalam 
proses pembelajaran. Media Puzzle merupakan 
salah satu media yang dapat diterapkan dengan 
model pembelajaran Scramble dalam penyelesaian 
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masalah penguasaan kosakata siswa kelas I SD 
(Salwa et al., 2021). 

Media Puzzle merupakan media pembelajaran 
dalam bentuk permainan edukasi, yaitu menyusun 
potongan-potongan suatu konsep (gambar, huruf, 
kata) yang acak agar menjadi suatu konsep yang 
utuh. Menurut Tastin et al., (2021) media Puzzle 
merupakan media yang berbentuk potongan huruf, 
gambar, kalimat, atau kata acak yang harus disusun 
agar menjadi kesatuan yang utuh dengan 
melibatkan keterampilan psikomotorik dan 
kognitif dalam penyelesaiannya. 

Penggunaan media Puzzle dapat menambah 
semangat, rasa senang, serta antusias siswa selama 
proses pembelajaran. Menurut Wedham et al., 
(2022) media Puzzle yang dapat diterapkan pada 
siswa kelas I SD adalah media Puzzle yang didesain 
sesuai dengan materi dan karakter siswa, dimana 
setiap Puzzle dapat didesain dengan warna, 
gambar, atau huruf yang menarik. 

Terdapat beberapa penelitian tentang model 
pembelajaran Scramble, diantaranya penelitian 
yang dilakukan Arios (2021) yang mengkaji tentang 
peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas V 
dengan menerapkan model pembelajaran 
Scramble. Hasil dari penelitian tersebut 
menunjukkan peningkatan penguasaan kosakata 
yang dimiliki siswa kelas V. Penelitian Islamiyah et 
al., (2022) yang mengkaji tentang kemampuan 
membaca permulaan siswa kelas II SD yang 
dipengaruhi oleh penerapan model pembelajaran 
Scramble dan media Puzzle. Hasil dari penelitian 
tersebut menunjukkan adanya pengaruh dari 
penerapan model pembelajaran Scramble dan 
media Puzzle terhadap kemampuan membaca 
permulaan siswa. Penelitian Apriani & 
Mujiburrahman (2022) yang mengkaji tentang 
peningkatan penguasaan kosakata siswa kelas IV 
SD melalui penerapan metode pembelajaran 
Scramble. Hasil dari penelitian tersebut 
menunjukkan adanya peningkatan penguasaan 
kosakata siswa dari siklus I dengan nilai rata-rata 
kelas 81,2 meningkat menjadi 92,6 pada siklus II. 

Berdasarkan hasil observasi di sekolah dan 
penelusuran penelitian terdahulu maka perlu 
dilakukan penelitian untuk menyelesaikan 
permasalahan rendahnya penguasaan kosakata 
siswa kelas I di SDN Gugus 1 Kecamatan Gerung. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 
pengaruh model pembelajaran Scramble dengan 
bantuan media Puzzle terhadap penguasaan 
kosakata siswa kelas I SD. Melalui penelitian ini 

diharapkan dapat membantu permasalahan 
penguasaan kosakata yang dialami siswa dan 
membantu guru untuk lebih mengenal model 
pembelajaran Scramble dan media Puzzle. 
 

Metode 
 

Penelitian ini dirancang menggunakan 
penelitian Quasi Experiment atau tipe 
Nonequivalent Control Group Design. 
Nonequivalent Control Group Design merupakan 

rancangan penelitian yang terdiri dari kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol yang tidak dipilih 

secara acak, dan dilakukan pretest-posttest pada kedua 

kelompok untuk mengetahui perubahan keadaan 

sebelum dan setelah perlakuan. Responden dalam 

penelitian ini adalah 44 siswa dari 218 siswa yang 

ditentukan dengan Placement Test.  Instrumen yang 

digunakan untuk mengumpulkan data adalah tes tulis. 

Teknik analisis data pada penelitian ini adalah deskripsi 

data pretest-posttest, uji prasyarat (uji normalitas, uji 

homogenitas, uji linearitas) dan uji hipotesis dibantu 

dengan program SPSS 26.0 for Windows dengan taraf 

signifikansi 0.05. 

 
Hasil dan Pembahasan 

 

Hasil penelitian ini disajikan dalam bentuk 
tabel dan deskripsi untuk memudahkan dalam 
memahami data yang ada. Data pretest-posttest pada 
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol 
dikelompokkan untuk mengetahui tingkat 
penguasaan kosakata siswa menurut  
Nurgiayantoro (dalam Kurniawati & Karsana, 
2020, hal. 391), yaitu interval nilai 10-55 (kurang), 
56-75 (cukup baik), 76-85 (baik) dan 86-100 (sangat 
baik) yang dapat dilihat pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Analisis Tingkat Penguasaan Kosakata 
Siswa 

Kelompok Eksperimen Kelompok Kontrol 
Kriteria Pre Post Kriteria Pre Post 

Sangat Baik 7 10 Sangat Baik 7 8 
Baik 5 7 Baik 4 6 
Cukup Baik 9 4 Cukup Baik 11 8 
Kurang 
Baik 

- - Kurang Baik 1 1 

 
Berdasarkan analisis diatas dapat diketahui 

bahwa penguasaan kosakata siswa pada kelompok 
eksperimen dan kelompok mengalami peningkatan 
meskipun masih terdapat siswa yang termasuk ke 
dalam tingkat penguasaan kosakata kurang pada 
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kelompok kontrol karena perbedaan perlakuan 
yang diberikan pada kedua kelompok.  

Data hasil pretest-posttest pada kelompok 
eksperimen dan kelompok kontrol selanjutnya 
dilakukan analisis statistik deskriptif untuk 
mengetahui perubahan nilai pretest-posttest pada 
kedua kelompok, hasil analisis statistik deskriptif 
dapat dilihat pada Tabel 2. 
 
Tabel 2. Analisis Statistik Deskriptif Pretest-
Posttest 

 

Pretest 
Eksperime

n 

Posttest 
Eksperime

n 
Pretest 

Kontrol 
Posttest 
Kontrol 

 
N 

Valid 21 21 23 23 

Missing 67 67 65 65 
Mean 80.24 87.14 78.04 81.52 

Median 80.00 85.00 75.00 80.00 
Mode 70 85 70 80 

Std. 
Deviation 

12.397 9.692 12.858 12.471 

Minimum 60 70 50 55 

Maximum 100 100 95 100 

Sum 1685 1830 1795 1875 

 
Berdasarkan hasil analisis diatas dapat 

diketahui nilai pretest-posttest pada kelompok 
eksperimen dan kelompok kontrol mengalami 
perubahan yang dapat dilihat dari nilai rata-rata, 
median, modus, standar deviasi, nilai tertinggi, 
nilai terendah, dan nilai totalnya mengalami 
perubahan setelah dilakukannya proses 
pembelajaran. 

Data pretest-posttest pada kedua kelompok 
selanjutnya diuji normalitasnya untuk mengetahui 
apakah data penguasaan kosakata siswa 
berdistribusi normal atau tidak menggunakan 
rumus Shapiro Wilk sebagai salah satu syarat yang 
harus terpenuhi sebelum uji hipotesis dilakukan, 
hasil analisis uji normalitas dapat dilihat pada 
Tabel 3. 
 
Tabel 3. Hasil Analisis Uji Normalitas 
 

Class 
 

Shapiro-Wilk 
Statistic df Sig. 

Pretest Eksperimen .952 21 .372 
Kontrol .924 23 .081 

Posttest Eksperimen .929 21 .133 
Kontrol .950 23 .298 

*. This is a lower bound of the true significance. 
a. Lilliefors Significance Correction 

 

Berdasarkan hasil analisis diatas dapat 
diketahui bahwa data pada kelompok eksperimen 

dan kelompok kontrol berdistribusi normal, hal ini 
ditunjukkan dari nilai pretest 0.372 dan 0.081 
sedangkan nilai posttest 0.133 dan 0.298 yang lebih 
tinggi dari nilai signifikansi yaitu 0.05. 
Pengambilan keputusan data berdistribusi normal 
dan tidak adalah dengan membandingkan nilai sig. 
dengan 0.05, jika > 0.05 maka data berdistribusi 
normal dan jika < 0.05 data tidak berdistribusi 
normal. 

Uji homogenitas merupakan uji prasyarat 
selanjutnya yang digunakan untuk mengetahui 
apakah data penguasaan kosakata siswa homogen 
atau tidak menggunakan rumus Levene’s Test, hasil 
analisis uji homogenitas dapat dilihat pada Tabel 4. 

 

Tabel 4. Analisis Uji Homogenitas 

 
Levene 

Statistic 
f1 

 

df2 
 

Sig. 
 

 Based on Mean .723 3 84 .541 

Based on Median .598 3 84 .618 
Based on Median and with 
adjusted df 

.598 3 80.107 .618 

Based on trimmed mean .744 3 84 .529 

 
Berdasarkan hasil analisis diatas dapat 

diketahui bahwa nilai yang diperoleh adalah 0.541 
yang menunjukkan bahwa data homogen karena 
lebih tinggi dari nilai signifikansi yaitu 0.05. 
Pengambilan keputusan data homogen dan tidak 
adalah dengan membandingkan nilai sig. pada 
bagian Based on Mean dengan 0.05, jika > 0.05 
maka data homogen dan jika < 0.05 data tidak 
homogen.  

Uji  linearitas merupakan uji prasyarat terakhir 
yang harus terpenuhi untuk mengetahui apakah 
data penguasaan kosakata siswa linear atau tidak 
menggunakan rumus Test for Linearity, hasil 
analisis uji linearitas dapat dilihat pada Tabel 5. 

 
Tabel 5. Analisis Uji Linearitas 

ANOVA Table 

 
Sum of 
Squares df 

Mean 
Square F Sig. 

 Between 
Groups 

(Combined) 975.003 3 325.001 2.273 .086 

Linearity 878.489 1 878.489 6.144 .015 

Deviation 
from 
Linearity 

96.514 2 48.257 .337 .715 

Within Groups 12011.077 84 142.989   
Total 12986.080 87    

 
Berdasarkan hasil analisis diatas dapat 

diketahui bahwa nilai yang diperoleh adalah 0.715 
yang menunjukkan bahwa data linear karena lebih 
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tinggi dari nilai signifikansi yaitu 0.05. 
Pengambilan keputusan data linear dan tidak 
adalah dengan membandingkan nilai sig. pada 
bagian deviation from linearity dengan 0.05, jika > 
0.05 maka data linear dan jika < 0.05 data tidak 
linear. 

Setelah memenuhi semua uji prasyarat, maka 
selanjutnya dilakukan uji hipotesis digunakan 
untuk mengetahui apakah variabel independen 
dan dependen memiliki hubungan yang linear atau 
tidak. Uji hipotesis dihitung menggunakan 
Anakova, hasil analisis uji hipotesis dapat dilihat 
pada Tabel 6. 

 
Tabel 6. Analisis Uji Hipotesis 

Source 

Type III 
Sum of 
Squares df 

Mean 
Square F Sig. 

Corrected 
Model 

4427.131a 2 2213.565 74.389 .000 

Intercept 535.246 1 535.246 17.987 .000 
Pretest 4080.282 1 4080.282 137.121 .000 
Kelas 166.497 1 166.497 5.595 .023 

Error 1220.028 41 29.757   
Total 317625.000 44    
Corrected 
Total 

5647.159 43 
   

a. R Squared = .784 (Adjusted R Squared = .773) 

 
Berdasarkan hasil analisis diatas dapat 

diketahui bahwa nilai yang diperoleh adalah 0.023, 
maka Ha diterima dan H0 ditolak yang 
menunjukkan bahwa terdapat pengaruh dari 
model pembelajaran Scramble berbantuan media 
Puzzle terhadap penguasaan kosakata yang 
diterapkan karena nilai yang diperoleh lebih 
rendah dari nilai signifikansi yaitu 0.05. 
Pengambilan keputusan uji hipotesis adalah 
dengan membandingkan nilai sig. pada bagian 
kelas dengan 0.05, jika nilai sig. < 0.05 maka Ha 
diterima dan H0 ditolak yang menunjukkan 
adanya pengaruh dan jika nilai sig. < 0.05 maka Ha 
ditolak dan H0 diterima yang menunjukkan tidak 
adanya pengaruh. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 
pengaruh dari model pembelajaran Scramble 
berbantuan media Puzzle terhadap penguasaan 
kosakata siswa kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan 
Gerung. Terdapat tiga indikator yang digunakan 
untuk mengetahui kemampuan penguasaan 
kosakata siswa, yaitu: 1) Mampu menganalisis 
kosakata anggota keluarga besar; 2) Mampu 

mengkategorikan sinonim dan antonim dari 
kosakata anggota keluarga besar; serta 3) Mampu 
menuliskan huruf dari kosakata anggota keluarga 
besar yang masih acak. Hasil tes berdasarkan 
indikator diatas diperoleh nilai rata-rata pretest 
80.24 dan posttest 87.14 pada kelompok 
eksperimen. Hal ini menunjukkan bahwa terjadi 
peningkatan kemampuan penguasaan kosakata 
siswa setelah diberi perlakuan menggunakan 
model pembelajaran Scramble berbantuan media 
Puzzle. Penguasaan kosakata siswa pada kelompok 
eksperimen setelah diberi perlakuan terjadi 
peningkatan yang dapat terlihat dengan semakin 
mengenal kosakata anggota keluarga, mengenali 
huruf-huruf yang ada pada setiap kosakata, serta 
memahami sinonim dan antonim dari kosakata 
tersebut. 

Hasil penelitian diatas sesuai dengan beberapa 
hasil penelitian terdahulu yang menyatakan bahwa 
model pembelajaran Scramble dan media Puzzle 
dapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa. 
Salah satunya penelitian yang dilakukan Putra et 
al., (2022) yang mengkaji tentang pengaruh 
Scramble terhadap kemampuan penguasaan 
kosakata, dimana hasil dari penelitian tersebut 
menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest-posttest 
kelompok eksperimen mengalami peningkatan 
yang signifikan yaitu 48.513 menjadi 77.407. 
Penelitian lain yang dilakukan oleh Salwa et al., 
(2021) yang mengkaji tentang keefektifan media 
Puzzle terhadap penguasaan kosakata, dimana 
hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa 
thitung > ttabel yaitu 5,11 > 2.002. Berdasarkan 
penelitian terdahulu dapat diketahui bahwa media 
pembelajaran Scramble dan media Puzzle efektif 
sebagai sarana dalam membantu siswa kelas I 
untuk meningkatkan penguasaan kosakata yang 
masih senang bermain.  

Pengaruh dari model pembelajaran Scramble 
berbantuan media Puzzle juga dapat dilihat dari 
hasil uji hipotesis menggunakan Anakova dengan 
nilai signifikansi sebesar 0.023 < 0.05, maka Ha 
diterima dan H0 ditolak yang menunjukkan bahwa 
model pembelajaran Scramble berbantuan media 
Puzzle berpengaruh terhadap penguasaan 
kosakata siswa. Penerapan model pembelajaran 
Scramble berbantuan media Puzzle memberikan 
dampak positif terhadap penguasaan kosakata 
siswa pada kelompok eksperimen karena model 
Scramble dan media Puzzle dapat menarik 
perhatian siswa sehingga siswa menjadi lebih fokus 
selama proses pembelajaran. Hal tersebut sejalan 
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dengan pendapat Zulkarnaini & Mahdalena (2019) 
yang menyatakan bahwa model Scramble dan 
media Puzzle merupakan salah satu model dan 
media pembelajaran yang dapat meningkatkan 
fokus dan kecepatan berpikir siswa. 

Perbedaan nilai rata-rata posttest siswa pada 
kelompok eksperimen dan kelompok kontrol 
merupakan salah satu bukti yang dapat 
menunjukkan dampak positif dari penerapan 
model pembelajaran Scramble berbantuan media 
Puzzle, dimana nilai rata-rata posttest kelompok 
eksperimen 87.14 > 81.52 pada kelompok kontrol, 
perbedaan nilai rata-rata posttest kelompok 
eksperimen dan kelompok kontrol disebabkan oleh 
perbedaan perlakuan yang diberikan. Pada 
kelompok eksperimen diterapkan model 
pembelajaran Scramble berbantuan media Puzzle 
yang membuat siswa lebih bersemangat selama 
proses pembelajaran sedangkan pada kelompok 
kontrol hanya berfokus pada buku tematik yang 
membuat siswa menjadi mudah bosan dan kurang 
bersemangat selama proses pembelajaran. Miranty 
et al., (2020) juga menyatakan hal yang sama 
dimana model Scramble dan media Puzzle 
menyebabkan semangat belajar siswa semakin 
meningkat. 

Proses pembelajaran pada kelas kontrol hanya 
berpusat pada guru, dimana siswa hanya 
mendengarkan penjelasan materi dari guru yang 
mengakibatkan siswa kurang antusias dan bosan 
selama pembelajaran. Siswa pada kelompok 
eksperimen yang diberi perlakuan menggunakan 
model pembelajaran Scramble berbantuan media 
Puzzle melaksanakan pembelajaran sambil 
bermain, seperti permainan menyusun Puzzle 
kosakata dan permainan menyusun kosakata yang 
acak pada LKPD bersama anggota kelompoknya. 
Penerapan model pembelajaran Scramble 
berbantuan media Puzzle pada kelas eksperimen 
memberikan dampak yang baik terhadap keaktifan 
siswa selama pembelajaran terutama terhadap 
penguasaan kosakata anggota keluarga besar 
karena siswa terlibat secara langsung untuk 
mengenal, memahami, dan menggunakan kosakata 
tersebut.  

Berdasarkan pengamatan terhadap aktivitas 
belajar siswa dikelas, penggunaan model 
pembelajaran Scramble dan media Puzzle 
meningkatkan aktivitas siswa karena selama proses 
pembelajaran siswa tidak hanya sebatas 
mendengarkan penjelasan guru dan latihan soal. 
Namun, banyak aktivitas yang dapat merangsang 

keaktifan belajar siswa, seperti memasang Puzzle, 
menggunting, dan menempel kosakata pada 
LKPD. Malechah (dalam Swastika et al., 2021) 
menyatakan bahwa model pembelajaran Scramble 
berbantuan media Puzzle merupakan model dan 
media yang bersifat aktif sehingga siswa dituntut 
untuk aktif selama proses pembelajaran 
berlangsung. 

Model  pembelajaran Scramble berbantuan 
media Puzzle merupakan salah satu model dan 
media pembelajaran yang memberikan 
pengalaman belajar yang menyenangkan karena 
sesuai dengan karakter siswa kelas I. Hal tersebut 
sejalan dengan pendapat Zulkarnaini & Mahdalena 
(2019) yang menyatakan model pembelajaran 
Scramble berbantuan media Puzzle sesuai dengan 
karakter siswa kelas I SD karena menyediakan 
proses pembelajaran sambil bermain.  Penggunaan 
model dan media pembelajaran yang tepat dapat 
meningkatkan semangat, minat, motivasi, dan 
konsentrasi belajar siswa. Hal ini sejalan dengan 
Widodo et al., (2020) syang menyatakan bahwa 
penggunaan media dan model yang dapat 
meningkatkan motivasi dan keaktifan belajar 
siswa. Penggunaan model dan media pembelajaran 
dengan memperhatikan karakteristik siswa akan 
memberikan dampak positif pada proses 
pembelajaran. Sehingga pendidik diharapkan 
dapat mengkombinasikan model dan media 
pembelajaran yang sesuai dengan karakter siswa 
agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

 
Kesimpulan  

 

Berdasarkan hasil uji menggunakan Anakova 
untuk membuktikan pengaruh model 
pembelajaran Scramble berbantuan media Puzzle 
terhadap penguasaan kosakata siswa diperoleh 
nilai sig. 0.023 < 0.05 yang menunjukkan Ha 
diterima dan H0 ditolak. Sehingga dapat 
disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang 
signifikan dari model pembelajaran Scramble 
berbantuan media Puzzle terhadap penguasaan 
kosakata siswa kelas I SDN Gugus 1 Kecamatan 
Gerung. Selain meningkatnya penguasaan 
kosakata siswa penggunaan model pembelajaran 
Scramble berbantuan media Puzzle juga 
meningkatkan aktivitas belajar siswa. 
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