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Abstract:  This study aims to determine the effect of animated interactive media on interest in 
learning PPKn learning content for third grade students at SDN 1 Aikmel in the 2022/2023 
academic year. This type of research is an experimental research with a Quasi-Experimental Design 
with the Nonequivalent Control Design. The population in this study were third grade students at 
SDN 1 Aikmel. Sampling through total sampling technique. Data collection methods are using 
observation, interviews, questionnaires and documentation. Data analysis used the normality test, 
homogeneity test and hypothesis testing. Based on the results of the validity and reliability test of 
the instrument, the results of the validity test showed that 22 items were declared valid out of 32 
statement items and the reliability test results obtained a value of 0.862> 0.70 which indicated a very 
reliable instrument. Based on the results of the research, analysis and discussion it was found that 
the normality test with the Kolmogorov Smirvov obtained a sig. (0.200, 0.200, 0.074, 0.200) which 
means that the data is normally distributed, whereas in the homogeneity test the sig value is 
obtained. of 0.347> 0.05, which means that the data is homogeneous, whereas in the hypothesis test 
using the Independent-Sample T-Test technique, a significance (si.2 tailed) is obtained of 0.003 <0.05 
which indicates the influence of interactive animated media on student learning interest . The 
follow-up test in this study uses the Cohen's d effect size formula with a result of 0.90> 0.8, which 
means that the effect of the use of animated interactive media on learning interest is included in the 
very large category based on the effect size classification. Based on the results of the research, 
analysis, and discussion, it can be concluded that animated interactive media has an effect on 
interest in learning the PPKn learning content of class III students at SDN 1 Aikmel in the 
2022/2023 academic year. 
 
Keywords: Animation interactive media, interest in learning, Pancasila and civic education 
 
Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media interaktif animasi terhadap 
minat belajar muatan pembelajaran PPKn siswa kelas III di SDN 1 Aikmel tahun pelajaran 
2022/2023. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan desain penelitian Quasi 
Experimental Design dengan bentuk Nonequivalent Control Design. Populasi dalam penelitian ini 
adalah siswa kelas III di SDN 1 Aikmel. Pengambilan sampel melalui teknik sampling total. Metode 
pengumpulan data yaitu menggunakan observasi, wawancara, angket dan dokumentasi. Analisis 
data menggunakan uji normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis. Berdasarkan hasil uji validitas 
dan reliabilitas instrumen didapatkan hasil uji validitas 22 item dinyatakan valid dari 32 item 
pernyataan dan hasil uji reliabilitas memperoleh nilai 0,862>0,70 yang menunjukkan instrumen 
sangat reliable. Berdasarkan hasil penelitian, analisis dan pembahasan didapatkan bahwa uji 
normalitas dengan kolmogorov smirnov memperoleh nilai sig. (0,200, 0,200, 0,074, 0,200) yang berarti 
data berdistribusi normal, sedangkan pada uji homogenitas diperoleh nilai sig. sebesar 0,347>0,05 
yang artinya data bersifat homogen, sedangkan pada uji hipotesis dengan menggunakan teknik 
Independent-Sampel T-Test diperoleh signifikansi (si.2 tailed) sebesar 0,003<0,05 yang menandakan 
adanya pengaruh media interaktif animasi terhadap minat belajar siswa. Uji lanjutan dalam 
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penelitian ini menggunakan rumus effect size Cohen’s d dengan hasil 0,90>0,8 yang berarti bahwa 
pengaruh penggunaan media interaktif animasi terhadap minat belajar termasuk dalam kategori 
sangat besar berdasarkan klasifikasi effect size. Berdasarkan hasil penelitian, analisis, dan 
pembahasan dapat disimpulkan bahwa media interaktif animasi berpengaruh terhadap minat 
belajar muatan pembelajaran PPKn siswa kelas III di SDN 1 Aikmel Tahun pelajaran 2022/2023. 
 
Kata Kunci: Media interaktif Animasi, Minat Belajar, PPKn 

  
  

 

PENDAHULUAN  
 

Pembelajaran adalah suatu proses interaksi yang 
dilakukan antara siswa dengan guru dan sumber 
belajar (Hadisaputra, dkk, 2019). Dalam proses 
pembelajaran, seringkali terdapat beberapa faktor yang 
dapat menghambat proses belajar siswa yaitu faktor 
internal dan factor eksternal (Asikin & Jaelani, 2023). 
Salah satu faktor penting yang dapat mempengaruhi 
belajar siswa yaitu minat belajar. Menurut Susanto 
(2013) dalam proses pembelajaran, minat merupakan 
hal penting yang sangat perlu diperhatikan, karena 
minat berperan sebagai kekuatan atau motivasi yang 
mendorong siswa untuk belajar. Siswa yang memiliki 
minat belajar yang tinggi cenderung memusatkan 
fokus perhatiannya terhadap kegiatan belajar mengajar 
dengan perasaan senang tanpa ada paksaan dari 
siapapun (Izzati & Sukardi, 2023). Sebaliknya siswa 
yang tidak tertarik atau tidak berminat dalam 
mengikuti pembelajaran akan menunjukkan sikap 
kurang simpatik, malas dan tidak antusias dalam 
mengikuti pembelajaran (Sari & Karma, 2022).  

Kurang adanya minat dapat mengakibatkan 
siswa tidak menyukai pelajaran yang disampaikan 
guru sehingga siswa kesulitan memahami isi materi 
pada mata pelajaran tersebut dan akhirnya 
berpengaruh terhadap hasil belajar siswa (Ramdani, 
dkk, 2021). Oleh karena itu untuk memperoleh hasil 
belajar yang baik siswa harus memiliki minat terhadap 
suatu pelajaran sehingga akan mendorong siswa untuk 
terus belajar. Tanpa adanya minat belajar dari siswa 
maka proses pembelajaran yang berlangsung tidak 
akan maksimal (Yustiqvar, dkk, 2019). Senada dengan 
pendapat Sardiman (2007) menyatakan bahwa proses 
belajar akan berjalan dengan lancar kalau disertai 
dengan minat. Menurut Uzer Usman (2000) minat 
belajar merupakan faktor utama yang menentukan 
derajat keaktifan belajar siswa. Dari uraian singkat 
diatas, dapat disimpulkan bahwa minat merupakan 
salah satu faktor yang sangat berpengaruh secara 
signifikan terhadap keberhasilan belajar siswa.  

Pendidikan pancasila dan kewarganegaraan atau 
sering disebut dengan PPKn adalah salah satu mata 
pelajaran wajib yang ada pada setiap jenjang 

pendidikan mulai dari sekolah dasar sampai perguruan 
tinggi dan materinya perlu dipahami dengan baik. 
Menurut Susanto (2013) dengan adanya pendidikan 
pancasila dan kewarganegaraan ini diharapkan 
mampu membina siswa agar dapat menjadi warga 
negara yang baik. Mengingat pentingnya mata 
pelajaran PPKn khususnya disekolah dasar hendaknya 
pembelajaran PPKn dilaksanakan secara menarik dan 
menyenangkan. Namun kenyataannya masih ada siswa 
yang kurang senang dan bahkan kurang berminat 
untuk belajar PPKn karena sebagian mereka 
menganggap bahwa pelajaran PPKn sangat 
membosankan. Oleh karena itu untuk mengatasi hal 
tersebut guru perlu menggunakan media pembelajaran 
yang menarik. 

Menurut Tafonao (2018) media pembelajaran 
merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan 
untuk menyalurkan pesan pengirim kepada penerima, 
sehingga dapat merangsang pikiran, perhatian, dan 
minat siswa untuk belajar. Senada dengan apa yang 
dikatakan oleh Maharani dkk, (2019) media 
pembelajaran berperan sebagai alat bantu yang 
digunakan guru untuk mengajar, mendorong 
timbulnya motivasi, minat dan perhatian siswa untuk 
belajar.  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara 
dengan guru kelas III di SDN 1 Aikmel, diketahui 
bahwa minat belajar siswa khususnya pada pelajaran 
PPKn masih rendah, hal itu dapat dilihat pada saat 
proses pembelajaran berlangsung masih banyak siswa 
yang tidak memperhatikan penjelasan guru, siswa 
terlalu banyak bicara dan main-main, ada juga yang 
melamun dan tidak berkonsentrasi selama 
pembelajaran berlangsung sehingga hal ini bedampak 
pada nilai siswa. Permasalahan lain yang ditemukan 
juga terkait dengan penggunaan media yang 
digunakan oleh guru pada saat proses pembelajaran, 
guru masih menggunakan media seadanya seperti 
buku paket dan papan tulis. Menurut siswa 
pembelajaran yang dilakukan dengan menggunakan 
media seperti buku paket dan papan tulis membuat 
siswa kurang tertarik dalam belajar. Pembelajaran yang 
dilakukan disekolah juga masih berpusat kepada guru 
hal ini tampak pada saat observasi cara mengajar guru 
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cenderung menjelaskan, sehingga hal tersebut 
membuat siswa merasa bosan dan kurang minat dalam 
belajar. 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas untuk 
menumbuhkan minat belajar siswa, guru sebagai 
pendidik perlu menggunakan media pembelajaran 
yang kreatif dan inovatif agar siswa senang dalam 
mengikuti pembelajaran. Banyak sekali media yang 
dapat digunakan oleh guru untuk menarik minat 
belajar siswa salah satunya dengan menggunakan 
media interaktif animasi. Media interaktif animasi ini 
merupakan salah satu contoh pemanfaatan teknologi 
yang digunakan dalam menunjang kegaiatan 
pembelajaran. Penggunaan teknologi dalam proses 
pembelajaran diharapkan mampu memberikan 
kemudahan sebagai alternative cara mengajar guru 
yang lebih menarik, interaktif dan mampu 
meningkatkan motivasi serta minat siswa dalam 
belajar. 

Media interaktif merupakan media berbasis 
komputer yang terdiri atas teks, audio, grafik dan 
video yang dibuat, dikemas, disajikan dan 
dimanfaatkan secara interaktif melalui komputer 
(Suhayah, dkk, 2016). Media interaktif animasi ini 
digunakan guru untuk menyampaikan materi pelajaran 
yang dibuat dengan memanfaatkan perangkat 
komputer yang terdapat beberapa unsur seperti audio, 
gambar, teks, serta animasi didalamnya. Dengan 
menggunakan media interaktif animasi diharapkan 
dapat menciptakan suatu pembelajaran yang 
menyenangkan, mampu menarik perhatian siswa, 
siswa tidak merasa jenuh, dan memudahkan siswa 
dalam memahami materi pelajaran. 

METODE PENELITIAN 
 

Pendekatan penelitian yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif. Metode 
penelitian kuantitatif adalah metode penelitian yang 
berlandaskan pada filsafat positivisme, digunakan 
untuk meneliti pada populasi atau sampel tertentu, 
pengumpulan data menggunakan instrumen 
penelitian, analisis data bersifat kuantitatif/statistik, 
dengan tujuan untuk menggambarkan dan menguji 
hipotesis yang telah ditetapkan (Nonita, dkk, 2021). 
Jenis penelitian ini merupakan penelitian eksperimen. 
Penelitian eksperimen merupakan penelitian yang 
digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu 
terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan 
(Wulandari, dkk, 2021). Eksperimen pada penelitian ini 
bertujuan untuk mengetahui bagaimana pengaruh 
penggunaan media interaktif animasi terhadap minat 
belajar siswa pada mata pelajaran PPKn. Desain yang 
digunakan yaitu Quasi Eksperimental Design dengan 

bentuk desain yang digunakan yaitu Nonequvalent 
Control Group Design. 

Penelitian ini dilaksanakan di SDN 1 Aikmel. 
Penelitian ini menggunakan 2 kelas yang digunakan 
sebagai sampel. Kelas pertama disebut kelas 
eskperimen dengan pemberian perlakuan khusus 
berupa media pembelajaran interaktif animasi dan 
kelas kedua disebut kelas kontrol dengan tidak 
menggunakan media interaktif animasi dalam 
pembelajaran. Kelas yang digunakan dalam penelitian 
ini yaitu seluruh siswa kelas III yang berjumlah 40 
siswa. Kelas III terbagi menjadi dua kelas yaitu kelas III 
A berjumlah 20 siswa sebagai kelas eksperimen dan 
sedangkan kelas III B berjumlah 20 siswa sebagai kelas 
kontrol.  

Teknik pengumpulan data yang digunakan 
dalam penelitian ini yaitu observasi, wawancara, 
kuesioner (angket) dan dokumentasi. Intrsumen 
pengumpulan data yang digunakan yaitu lembar 
observasi keterlaksanaan media interaktif animasi dan 
kuesioner (angket) minat belajar. Adapun teknik 
analisis data menggunakan uji normalitas, uji 
homogenitas, uji hipotesis dan uji effect size. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Penelitian ini diawali dengan pemberian 
pretest dan posttest kepada kelas kontrol dan kelas 
eksperimen. Data pretest dan posttest tersebut 
kemudian dilakukan uji normalitas dan homogenitas 
sebagai prasyarat untuk melakukan uji hipotesis yang 
bertujuan untuk mengetahui pengaruh media interaktif 
animasi terhadap minat belajar muatan pembelajaran 
PPKn siswa kelas III di SDN 1 Aikmel dan setelah itu di 
lakukan uji effect size untuk melihat besarnya 
pengaruh media pembelajaran terhadap minat belajar. 

Data Hasil Hasil Penggunaan Media Interaktif 
Animasi 

Pada tahap pelaksanaan penggunaan media 
interaktif animasi, peneliti menggunakan angket untuk 
mengukur kecapaian pelaksanaan penggunaan media 
interaktif selama proses pembelajaran berlangsung. 
Angket media interaktif animasi terdiri dari 4 indikator 
yaitu kesederhanaan, kemenarikan, kelengkapan bahan 
pelajaran dan menggabungkan beberapa unsur media. 
Cara mengisi angket media interaktif animasi ini yaitu 
dengan memberikan tanda checklist.  

Adapun hasil perolehan angket media 
interaktif animasi dari masing-masing indikator dapat 

dilihat pada Tabel 1 berikut: 
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Tabel 1 Hasil Penggunaan Media Interaktif Animasi 

No 
 

Indikator Skor Rata-
Rata 

Present
ase 

1 Kesederhanaan 355 17,75 73, 
958% 

2 Kemenarikan 376 18,8 94% 

3 Kelengkapan 
Bahan Pelajaran 

301 15,05 75,25% 

4 Menggabungkan 
Beberapa Unsur 
Media 

274 13,7 85,625
% 

Jumlah Total 1306 

Presentase Keseluruhan 81,625% 

 Berdasarkan Tabel 1 dapat diketahui jumlah 
keseluruhan skor media interaktif animasi yang 
diperoleh siswa pada proses pembelajaran yaitu 
sebesar 1306 dengan presentase sebesar 81,625% 
menunjukkan keterlaksanaan penggunaan media 
interaktif animasi. Indikator kemenarikan memiliki 
kontribusi terbesar dalam keterlaksanaan penggunaan 
media interaktif animasi dalam proses pembelajaran 
yaitu 94% dimana tampilan media interaktif animasi 
baik dari segi pemilihan warna dan desain dapat 
menarik perhatian dan minat siswa untuk belajar. 

Data Hasil Pretest-Posttest Kelas Eksperimen Dan 
Kelas Kontrol 

1. Data Hasil Pretest Kelas Eksperimen 

Data hasil pretest angket minat belajar siswa pada 

kelas eksperimen dapat dilihat pada Tabel 2 berikut: 

Tabel 2 Skor Pretest Minat Belajar Kelas Eksperimen 

No Indikator Skor Rata-
Rata 

Presentas
e 

1 Perasaan Senang 198 9.9 61,875% 

2 Ketertarikan 396 19,8 70,714% 

3 Perhatian 277 13,85 69,25% 

4 Keterlibatan 340 17 70,833% 

Jumlah Total 1211 

Presentase Keseluruhan 68,806% 

Berdasarkan Tabel 2 diketahui bahwa jumlah 
keseluruhan skor pretest yang diperoleh siswa pada 
kelas eksperimen yaitu sebesar 1211 dengan presentase 
siswa terhadap minat belajar sebesar 68,806%. 
Indikator keterlibatan memiliki kontribusi terbesar 
dalam mempengaruhi minat belajar siswa pada pretest 
kelas eksperimen yaitu 70,833% ditandai dengan siswa 
ikut berpartisipasi ketika diskusi kelompok, selalu 
menyelsaikan tugas kelompok dengan tepat watu, dan 
senang menjawab pertanyaan yang diberikan oleh 
guru.   

 
 

2. Data Hasil Pretest Kelas Kontrol 

Data hasil pretest angket minat belajar siswa pada 
kelas kontrol dapat dilihat pada Tabel 3 berikut: 
Tabel 3 Skor Pretest Minat Belajar Kelas Kontrol 

No Indikator Skor Rata-
Rata 

Presentas
e 

1 Perasaan Senang 245 12,25 76,562% 

2 Ketertarikan 432 21,6 77,142% 

3 Perhatian 299 14,95 74,75% 

4 Keterlibatan 369 18,45 76,875% 

Jumlah Total 1345 

Presentase Keseluruhan 76,420% 

Berdasarkan Tabel 3 diketahui Bahwa jumlah 
keseluruhan skor pretest yang diperoleh siswa pada 
kelas kontrol yaitu sebesar 1345 dengan presentase 
siswa terhadap minat belajar sebesar 76,420%. 
Indikator ketertarikan memiliki kontribusi terbesar 
dalam mempengaruhi minat belajar siswa pada pretest 
kelas kontrol yaitu 77,142% ditandai dengan siswa 
selalu menyelsaikan tugas/PR tepat waktu dan tertarik 
dalam mengikuti pembelajaran 

3. Data Hasil Posttest Kelas Eksperimen 

Data hasil posttest angket minat belajar siswa pada 
kelas eksperimen dapat dilihat pada Tabel 3 berikut: 
Tabel 3 Skor Posttest Minat Belajar Kelas Eksperimen 

No Indikator Skor Rata-
Rata 

Presentas
e 

1 Perasaan Senang 258 12,9 80,625% 

2 Ketertarikan 469 23,45 83,75% 

3 Perhatian 317 15,85 79,25% 

4 Keterlibatan 389 19,45 81,041% 

Jumlah Total 1433 

Presentase 
Keseluruhan 

81,420% 

Berdasarkan Tabel 3 dapat diketahui bahwa 
jumlah keseluruhan skor posttest yang diperoleh siswa 
pada kelas eksperimen yaitu sebesar 1433 dengan 
presentase siswa terhadap minat belajar sebesar 
81,420%. Indikator ketertarikan memiliki kontribusi 
terbesar dalam mempengaruhi minat belajar siswa 
pada postest kelas eksperimen yaitu 83,75% ditandai 
dengan  siswa selalu menyelsaikan tugas/PR tepat 

waktu dan tertarik dalam mengikuti pembelajaran. 
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4. Data Hasil Posttest Kelas Kontrol 

Data hasil posttest angket minat belajar siswa pada 
kelas kontrol dapat dilihat pada Tabel 4 berikut: 
Tabel 4 Skor Posttest Minat Belajar Kelas Kontrol 

No Indikator Skor Rata-
Rata 

Presentas
e 

1 Perasaan Senang 244 12,2 76,25% 

2 Ketertarikan 416 20,8 74,285% 

3 Perhatian 300 15 75% 

4 Keterlibatan 346 17,3 72,083% 

Jumlah Total 1306 

Presentase Keseluruhan 74,204 

 

Berdasarkan Tabel 4 dapat diketahui bahwa 
jumlah keseluruhan skor postest yang diperoleh siswa 
pada kelas kontrol yaitu sebesar 1306 dengan 
presentase siswa terhadap minat belajar sebesar 
74,204%. Indikator perasaan senang memiliki 
kontribusi terbesar dalam mempengaruhi minat belajar 
siswa pada pretest kelas kontrol yaitu 76,25% ditandai 
dengan siswa belajar PPKn dengan senang dan 
gembira, serta selalu hadir tepat watu sebelum 
pembelajaran dimulai. 

Kemudian data hasil pretest dan posttest 
tersebut dianalisis menggunakan uji normalitas dan 
homogenitas terlebih dahulu sebelum dilakukan uji 
hipotesis. Untuk menghitung normalitas dalam 
penelitian ini menggunakan uji kolomogrov smirnov 
dengan bantuan SPSS 16.0 for windows, data yang 
diperoleh yaitu nilai Sig. (0,200, 0,200, 0,074, 0,200) 
yang berarti data berdistribusi normal karena nilai Sig. 
lebih besar dari 0,05. 

Hasil uji homogenitas menggunakan uji Levene 
Statistic diperoleh nilai Sig. lebih besar dari 0,05 yaitu 
0,347 sehingga data tersebut dapat dikatakan homogen 
karena 0,347>0,05. Jadi dapat disimpulkan bahwa 
populasi memiliki varian yang homogen atau data 
berasal dari populasi dengan varian yang sama 
sehingga dapat dilakukan uji selanjutnya yaitu uji 
hipotesis. Setelah data dari kelas kontrol dan kelas 
eksperimen yang diperoleh dari uji normalitas dan 
homogenitas, menunjukkan hasil sampel dari kedua 
kelas tersebut berdistribusi normal dan mempunyai 
varians yang homogen. Maka tahap selanjutnya yang 
dilakukan yaitu pengujian hipotesis. Untuk uji 
hipotesis menggunakan uji independent sampel t-test. 
Hasil uji independent sample Test dapat dilihat pada 
Tabel 5 berikut: 
 

Tabel 5 Hasil Uji Independent Sample Test  
Independent Samples Test 

  Levene's Test for 

Equality of Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

  Lower Upper 

Minat 

Belajar 

Siswa 

Equal variances 

assumed 
2.458 .125 3.130 38 .003 6.600 2.109 2.331 10.869 

Equal variances 

not assumed 
  3.130 36.450 .003 6.600 2.109 2.325 10.875 

 
Berdasarkan Tabel 5 dapat dilihat pada kolom 

equal variancs assumed. Uji hipotesis pada penelitian ini 
dapat dilihat dari hasil nilai signifikansinya dimana 
nilai sig.2 tailed menunjukkan 0,003<0,05 pada taraf 
sinifikansi 5% atau bisa dilakukan dengan 
membandingkan nilai thitung (3.130) dengan ttabel 
(1,685) dimana nilai thitung ≥ ttabel dengan derajat 
kebebasan (df) 38, sehingga dapat ditarik kesimpulan 
yaitu hipotesis nihi (H0) di tolak dan hipotesisi 
alternatif (Ha) diterima pemberian postest terhadap 
kedua kelas. 

Jika sudah diketahui hasil uji independent 
sampel T-test dan hasilnya berpengaruh maka 
selanjutnya dilakukan uji effect size. Uji effect size 
digunakan untuk melihat seberapa besar pengaruh 
penggunaan media interaktif animasi terhadap minat 

belajar PPKn siswa kelas III di SDN 1 Aikmel Tahun 
Pelajaran 2022/2023 dapat diketahui dengan 
menggunakan rumus effect size cohen’s dengan hasilnya 
sebagai berikut: 

Effect Size =  
𝑀𝑒𝑎𝑛𝑒𝑥𝑝−𝑀𝑒𝑎𝑛𝑐𝑜𝑛𝑡

𝑆𝐷𝐶𝑂𝑁
 

= 
71,65−65,05

7,323
 

 
= 0,90 

Berdasarkan hasil uji effect size dapat diketahui 
bahwa nilai effect size dengan menggunakan rumus 
effect size cohen’s adalah 0,90 dilihat dari kriteria effect 
size 0,90 > 0,8 yang berarti pengaruh media interaktif 
animasi terhadap minat belajar PPKn siswa kelas III di 
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SDN 1 Aikmel Tahun Pelajaran 2022/2023 tergolong 
sangat besar. 

Berdasarkan hasil uji pretest dan posttest yang 

sudah dilakukan pada kelas eksperimen dan kelas 
kontrol, pada kelas ekperimen menunjukkan hasil 
presentase rata-rata skor pretest diperoleh sebesar 
68,806% dan presentase rata-rata skor posttest sebesar 
81,420% dimana terdapat perubahan minat belajar 
setelah diberi perlakuan menggunakan media interaktif 
animasi. Sedangkan hasil presentase rata-rata skor 
pretest dan posttest kelas kontrol menunjukkan hasil 
presentase rata-rata skor pretest diperoleh sebesar 
76,420% dan presentase rata-rata skor posttest sebesar 
74,204% dimana terdapat penurunan pada minat 
belajar tanpa menggunakan media interaktif animasi 

Berdasarkan hasil analisis minat belajar siswa 
kepada kedua kelas dengan perlakuan yang berbeda, 
dapat diketahui bahwa terdapat perbedaan antara nilai 
presentase rata-rata kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. Hal ini dimungkinkan karena adanya 
perbedaan perlakuan pembelajaran yang diberikan 
kepada kedua kelas tersebut. Perlakuan yang diberikan 
pada kelas eksperimen adalah perlakuan khusus yaitu 
penggunaan media interaktif animasi, penggunaan 
media interaktif amimasi dapat menumbuhkan minat 
siswa dalam belajar PPKn, mampu menciptakan 
pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif. 
Ketika proses pembelajaran pada kelas eksperimen 
siswa aktif memberikan pendapatnya saat guru 
memberikan pertanyaan, juga aktif bertanya saat 
mereka belum paham terkait materi pelajaran. Terlebih 
lagi saat guru memberikan quiz, semua siswa senang, 
semangat, dan berlomba mengangkat tangan untuk 
maju kedepan untuk menjawab quiz yang ada pada 
media interaktif. Dibandingkan dengan pembelajaran 
di kelas kontrol dimana siswa lebih pasif dalam 
bertanya dan mengungkapkan pendapatnya. 

Di kelas ekperimen, ketika guru menampilkan 
media interaktif animasi melalui LCD pada awal 
pembelajaran, siswa terlihat sangat antusias dan 
tertarik untuk belajar menggunakan media ini karena 
tampilan gambar, animasi, dan videonya menarik 
perhatian mereka. Saat proses pembelajaran 
berlangsung, siswa sangat fokus mendengarkan guru 
menjelaskan materi pelajaran dan memperhatikan 
media interaktif. Pernyataan tersebut sejalan dengan 
pendapat Munir (2012) dimana kelebihan 
menggunakan media interaktif animasi dalam proses 
pembelajaran dapat menjadikan pembelajaran lebih 
kreatif dan interaktif, menumbuhkan motivasi siswa 
dalam belajar dan media interaktif animasi ini mampu 
mengintegrasikan unsur teks, gambar, audio, video 
dan termasuk animasi, sehingga dapat mempengaruhi 
minat belajar siswa Hal ini disebabkan karena media 

interaktif animasi ini mengandung beberapa unsur 
seperti teks, gambar, suara, video dan termasuk 
animasi sehingga siswa tertarik, fokus memperhatikan 
penjelasan guru dan mampu menumbuhkan minat 
siswa dalam proses pembelajaran. Hal tersebut sesuai 
dengan aktivitas-aktivitas yang telah dilakukan selama 
proses pembelajaran menggunakan media interaktif 
animasi pada kelas eksperimen dapat menjadikan 
pembelajaran lebih aktif dan membuat siswa lebih 
bersemangat dan berminat dalam mengikuti 
pembelajaran.  

Peran media sangat penting dalam proses 
pembelajaran (Putri, dkk, 2021). Menurut Nurdyansyah 
(2019) salah satu fungsi penggunaan media dalam 
proses pembelajaran yaitu meningkatkan efektifitas 
dan efisiensi pembelajaran, meningkatkan gairah 
belajar siswa serta meningkat minat dan motivasi 
belajar siswa. Media pembelajaran memiliki banyak 
manfaat dalam kegiatan pembelajaran antara lain 
sebagai alat yang digunakan untuk membantu dalam 
mewujudkan kegiatan pembelajaran yang efektif, 
menyampaikan informasi dalam proses pembelajaran, 
meningkatkan kualitas pembelajaran dan 
mempermudah proses berpikir (Sudirman, dkk, 2021). 
Menurut Alfandi, dkk, (2021) media pembelajaran 
mampu menciptakan pembelajaran yang menarik, 
menyenangkan, konkret, dan mudah dipahami oleh 
siswa yang mampu merangsang minat dan keaktifan 
siswa dalam kegiatan pembelajaran. Penggunaan 
media pembelajaran yang tepat dapat menumbuhkan 
minat, keingintahuan, perhatian dan semangat siswa 
dalam belajar sehingga proses pembelajaran dapat 
berjalan dengan baik. Dengan menggunakan media 
interaktif animasi dalam pembelajaran dapat 
menciptakan suatu pembelajaran yang menyenangkan, 
menarik perhatian siswa dan dapat menumbuhkan 
minat belajar siswa. Sebagaimana yang telah dijelaskan 
oleh Maharani, dkk, (2019) penggunaan media 
interkatif animasi berpengaruh terhadap minat belajar 
siswa, pemahaman siswa terhadap materi cukup baik 
karena dengan menggunakan media animasi mampu 
menarik perhatian siswa.  

Dari hasil dan deskripsi diatas, diketahui 
bahwa pembelajaran biasa atau menggunakan metode 
ceramah dibandingkan menggunakan media interaktif 
animasi suatu hal yang berbeda. Pembelajaran 
menggunakan media interaktif animasi hasilnya lebih 
baik dibandingkan pembelajaran biasa atau 
menggunakan metode ceramah. 

KESIMPULAN 
 

Berdasarkan hasil penelitian, analisis data, dan 
pembahasan maka dapat ditarik kesimpulan bahwa 
ada pengaruh media interaktif animasi terhadap minat 
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belajar muatan pembelajaran PPKn siswa kelas III di 
SDN 1 Aikmel tahun pelajaran 2022/2023. Hal ini 
ditunjukkan dengan uji hipotesis dengan uji T dengan 
analisis independent sampel test yaitu sig.(2 tailed) dari 
hasil uji independent sampel test sebesar 0,003 < 0,05 
atau membandingkan nilai thitung (3.130) dengan 
ttabel (1,685) dimana nilai thitung ≥ ttabel dengan derajat 
kebebasan (df) 38, sehingga dapat ditarik kesimpulan 
bahwa ada pengaruh penggunaan media interaktif 
animasi terhadap minat belajar muatan pembelajaran 
PPKn siswa kelas III di SDN 1 Aikmel tahun pelajaran 
2022/2023. 
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