BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang.

Perkembangan sistem informasi sangat pesat belakangan ini. Hal ini dibuktikan dengan banyaknya sistem infomasi yang digunakan oleh perusahaan ataupun individu untuk mengakses informasi yang beraneka ragam, mulai dari sistem informasi kantor, perusahaan, hotel. Yang apabila kita bahas secara pengertian maka sistem informasi terdiri dari kata kunci yaitu sistem dan informasi. Informasi menggambarkan kejadian nyata yang digunakan untuk pengambilan keputusan.

Informasi yang disajikan tidaklah hanya berupa data huruf, angka ataupun karakter tetapi data gambar, suara dan video. Pada kali ini data yang difokuskan adalah data gambar yang direpresentasikan dalam bentuk peta. 
Pemrograman aplikasi bergerak (PAB) tidak banyak berbeda dengan pemrograman konvensional pada PC. Pada pengimplementasiannya perlu diperhatikan aspek karakteristik dari perangkat bergerak itu sendiri yang sering kali mempengaruhi arsitektur dan implementasi dari aplikasi tersebut. Dalam PAB berbagai aspek teknis perangkat implementasi lebih menonjol. Hal ini dikarenakan perangkat bergerak memiliki  banyak keterbatasan dibandingkan komputer konvensional atau PC. Perkembangan ini sangatlah membantu dalam menyajikan informasi yang cepat dan efisien melalui perangkat Android yang bersifat portable.
Pulau Lombok  adalah  salah  satu  pulau yang kaya akan  potensi wisata.  Tetapi  perkembangannya  kurang  merata  hanya  pada  beberapa  objek  wisata yang  sudah  cukup  terkenal  saja  seperti  Pantai Senggigi, Taman Narmada, Pantai Kuta dsb. Kurang  dikenalnya beberapa  objek  wisata di pulau Lombok adalah  salah  satunya dikarenakan  medan yang cukup  sulit dijangkau  dan  kurangnya  sosialisasi yang sampai kemasyarakat umum tentang letak objek wisata tersebut.

Daerah pariwisata di pulau Lombok, tidak hanya wisata alam saja yang terdapat di pulau yang terletak di provinsi Nusa Tenggara Barat ini. Tetapi ada potensi wisata lainnya yang sedang dibangun diantaranya wisata kuliner, budaya, kerajinan, sejarah dan lainnya. Salah satu penyebabnya masalah ini adalah kurangnya publikasi dan kurangnya pemahaman jalur menuju lokasi wisata untuk potensi wisata yang belum banyak diketahui maka berdampak wisata tersebut kurang diminati wisatawan.
Pemrograman aplikasi bergerak (mobile programming) merupakan salah satu cara untuk memecahkan masalah diatas. PAB memudahkan  pengelola  untuk  memperkenalkan  objek  wisata  dan juga memudahkan pengunjung untuk mengetahui dan mencapai tempat tujuan wisata yang bersifat portable. Dengan karakteristik pemrograman yang bersifat mobile, diharapkan pengguna smartphone android dapat mengenal beberapa lokasi pariwisata di pulau lombok. Aplikasi yang dibangun akan dapat menampilkan beberapa referensi tujuan wisata di pulau Lombok lengkap dengan harga masuk, lokasi yang ditampilkan dalam peta yang akan menunjukkan jalur terpendek menuju titik pariwisata yang ditampilkan. Dengan penanganan data menggunakan webservice maka data yang ditampilkan dapat lebih besar dikarenakan penanganan data yang disediakan menggunakan website. 

1.2 Rumusan Masalah.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1) Bagaimana membangun sebuah aplikasi pemrograman aplikasi bergerak berbasis android yang memudahkan user untuk memperoleh referensi wisata dan hotel terdekat dilengkapi dengan rute terpendek antara pengguna (user) ke lokasi wisata dengan bantuan GPS dan algoritma Djikstra dan sistem web service sebagai penanganan data melalui akses internet pada smartphone Android.

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada proposal ini adalah sebagai berikut :

1. Sistem dibuat berbasis platform Android versi 2.3.3 sehingga hanya dapat dijalankan pada mobile device yang menggunakan platform Android versi 2.3.3 keatas.
2. Penelitian ini tidak membahas keamanan database dan keamanan jaringan yang digunakan untuk kebutuhan aplikasi.

3. Sistem yang dikembangkan membutuhkan koneksi internet untuk mengakses GPS, Google Maps API dan mengakses data dari server.

4. Memberikan informasi objek wisata yang ada di Pulau Lombok yang meliputi nama objek wisata, lokasi objek wisata dalam peta, alamat, deskripsi objek wisata serta memberikan informasi seputar objek wisata.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin diperoleh dari penelitian ini, adalah :

1. Mengembangkan suatu sistem pemrograman aplikasi bergerak yang membantu dan memudahkan wisatawan yang datang ke Pulau Lombok untuk mencari objek wisata di Pulau Lombok berbasis Android.

2. Membangun sebuah sistem pemrograman aplikasi dengan menggunakan algoritma djikstra dan webservice sebagai pengelola yang dapat menampilkan rute dari lokasi pengguna ke objek wisata.
1.5 Manfaat Penelitian
Ada beberapa manfaat dari pengerjaan aplikasi ini diantaranya :

1. Untuk menambah pengetahuan tentang pemrograman aplikasi bergerak (PAB) berbasis Android.
2. Penelitian ini diharapkan sistem dapat membantu wisatawan yang ingin berwisata untuk memperoleh informasi lokasi objek wisata serta rute objek wisata yang ingin dituju.
1.6 Sistematika Penelitian.
Untuk mempermudah pemberian gambaran singkat mengenai laporan Tugas Akhir dan untuk mempermudah pemberian pemahaman bagi para pembaca, maka pembahasannya dibagi menjadi beberapa bab yang terdiri dari :

1. BAB I PENDAHULUAN
Merupakan bagian yang berisikan gambaran tentang objek Tugas Akhir yang meliputi latar belakang penulisan, tujuan, manfaat, alasan pemilihan judul, batasan masalah, metode yang digunakan dan sistematika penulisan laporan.
2. BAB II DASAR TEORI
Pada bab ini berisi tentang Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori yang digunakan untuk mengembangkan tugas akhir rancang bangun aplikasi bergerak berbasis android untuk penentuan jalur terpendek dengan algoritma djikstra menuju lokasi pariwisata menggunakan peta google API.

3. BAB III METODOLOGI PENELITIAN
Merupakan bagian yang berisi tentang bagaimana metode penelitian yang digunakan, alat dan bahan, dan langkah-langkah penelitian serta rancangan sistem yang akan dikembangkan sebagai Tugas Akhir.
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